
Teilnahmebedingungen Ferienprogramm 2020  

Schutz- und Hygienekonzepts 

- Kind darf nur teilnehmen, wenn es selbst gesund ist und auch alle 

Familienmitglieder gesund sind! Kinder mit Krankheitssymptomen werden ausgeschlossen!  

- Das Personal sowie Kinder ab 7 Jahren müssen einen Mund-Nasen-Schutz dabei haben und  

tragen wenn der Mindestabstand nicht eingehalten werden kann. 

- Kinder die zur Risikogruppe können nicht aufgenommen werden. 

- Bring- und Abholsituationen werden so gestaltet werden, dass Kontakte 

möglichst reduziert werden 

- Plätze sind begrenzt! Kleine Gruppen 

- Regelmäßige Reinigung und Lüftung der genutzten Räume laut den aktuellen 

Hygienevorschriften 

- Funktionsräume (Toiletten, Waschraum usw.) werden zeitversetzt genutzt 

- Wir sind überwiegend draußen, im Freien 

- Bitte füllen Sie täglich die Dokumentation aus, der Kinder sowie anderer 

Personen die sich in den Räumlichkeiten aufgehalten haben um mögliche 

Infektionsketten nachvollziehen zu können 

- Es ist eine Liste mit allen Betreuungspersonen wird geführt, welche auch aktuell 

gehalten wird, um im Falle einer Infizierung alle Kontaktpersonen 

ermitteln zu können 

- Abstände sollten Kinder einhalten aktuell 1,5m-2m, können 

- Bring- und Abholzeit möglichst „kontaktlos“ gestalten (ein Verantwortlicher nimmt Kinder einzeln in 

Empfang) 

- Achtung Keine Pulkbildung oder enge Warteschlangen  

- Weisen Sie die Kinder zu Beginn der Veranstaltung auf wichtige, aktuell 

gültige Hygieneregeln (Händewaschen, Mundschutz, Desinfektion) hin 

- Snacks und Süßigkeiten nur abgepackt mitbringen (kein Griff in die 

Gummibärchentüte!) 

- Die Brotzeit in einzelnen Tüten für die Kinder selbst mitbringen. 

- Kinder müssen eigene, beschriftete Trinkflaschen mitbringen.  

- Bitte geben Sie ihrem Kind bei Bastelangeboten ihr eigenes Federmäppchen 

mitbringen (z. B. Scheren, Kleber, Stifte etc.). 

 

Bei Überbuchung entscheidet ein Losverfahren.  

Habe ich gelesen und akzeptiert 

 

Ort, Datum                        Unterschrift       

 

 


